EMPRESAS)

EDUSCIENCE E LUDUSCIENCE

AMBIENTES DE ENSINO
E APRENDIZAGEM DE CIENCIA

Desenvolver atividades educativas apoiando e promovendo o
sucesso dos alunos é o principal objetivo da EduScience e da
LuduScience. A Academia EduScience, Ambientes de Ensino e
Aprendizagem, e a LuduScience, Ideias e Ciéncias, sao duas
empresas distintas mas complementares. Enquanto a Eduscience
tem como finalidade providenciar explicacoes individuais e de grupo
nas diferentes areas disciplinares, a LuduScience aposta na
divulgacao e criacao de jogos lidicos, estratégicos e tematicos com
solucoes inovadoras e exemplos educativos de sucesso.

“A EduScience funciona nao s6 como
academia de e studo, mas também com
uma vertente de divulgacao da ¢ iéncia.
Semanalmente langamos varias rubricas:
Matematica, Arte e Magja - ensino da ma-
tematica através da arte e da magia; a
EduCiéncia - motivacdo para a quimea, fi-
sica, biologia; a Musica e Matematica, em
que ligamos as duas vertentes e explica-
mos a matematica que esta por detras da
mdasica; e por fim a Matematica.0, que
chama a aten¢ao para a aprendizagem da
matematica como se fosse um jogo, atra-
vés de programas informaticos gratuitos”,
conta Julia Anileiro, responsavel pedagogi-
ca por ambas as empresas.

Com alunos desde 0 1°ci clo ao Ensino
Superior, a Eduscience afirma-se no

MATEMATICA E MUSICA

BASE BINARIA MUSICAL

acompanhamento ao longo do ano letivo
€ na preparagao para os exames dos di-
versos niveis de ensino. Durante o perio-
do de férias as duas empresas propor-
cionam programas de férias ludicas e de
consolidacao dos pr ogramas das diver-
sas disciplinas.
A LuduScience, entidade responsavel pe-
la concecao de jogos tematicos, surgiu
da necessidade de criar material didatico
que permitisse a aprendizagem de forma
ludica. Uma das preocupacgdes é ser uma
empresa inclusiva, desta forma, produz e
apresenta jogos com caracteristicas
abrangentes e acessiveis a cegos e am-
bliopes, com o apoio e supervisao da
ACAPO. “Criamos jogos Unicos a partir de
monumentos historicos e de aspetos cul-
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turais de determinadas regides, como o
Ludusfidelis, desenvolvido para o Museu
Municipal de Penafiel. Para a Rota do Ro-
manico, que abrange 12 municipios, de-
senvolvemos um pacote de jogos e ativi-
dades educativas, trabalhamos com a
Universidade de Aveiro desenvolvendo
um projeto a nivel Nacional para os Muni-
cipios aderentes que é o CMat, a Mate-
matica e a Cultura e colaboramos com a

Universidade Sénior (ADISCREP) promo-
vendo o relacionamento intergeracional a
partir da utilizagao de jogos”

Os jogos encontram-se disponiveis em
varios Centros de Ciéncia espalhados pe-
lo pais e podem também ser adquiridos
online. A LuduScience marca presenca e
ajuda a patrocinar os Campeonatos Na-
cionais de Jogos Matematicos.

“Neste novo ano letivo 2016/2017 um
dos objetivos passa pela reestruturacao
da LuduScience disponibilizando varias
atividades e projetos para as escolas, bi-
bliotecas e museus. Essas atividades que
vamos desenvolver para as instituicoes
de ensino e cultura por solicitacao dos
professores que podem desenhar o proje-
to em fungao das necessidades e objeti-
vos a atingir”, conclui. 4
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